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a. |Startscreen 30 point 30 point
b. |Program Player 50 point 50 point
c. |Program Objek 30 point 30 point
d. |Program Rintangan/Enemy 30 point 30 point
e. |Level1 30 point 30 point
f. Level 2 30 poin 0 point tidak ada level 2
g. |[Level3 30 point 0 point tidak ada level 3
h. |Variable 50 point 5 point variabel eror
i. Screen Win/Lose/Finish 30 point 30 point
a. |musik game/musik efect (gerakan) 30 Point 30 point
b. |Membuat Karakter Sendiri 50 point 50 point
a. | Memiliki ciri khas desain 20 point 15 point - desain bola /player normal
b. |Misi dan game yang unik 30 point 30 point
c. |Game yang dibuat sesuai tema 30 point 30 point
d. |Tingkat kesulitan program yang dibuat 30 point 30 point
Total point 390 point




